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CRIATIVIDADE COMO COMPETENCIA PRESENTE NA BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR (BNCC): uma andlise nos diferentes niveis educacionais

Tatiana de Cassia Nakano!

Resumo: A criatividade vem sendo valorizada como uma das competéncias essenciais no século XXI.
Dentre os contextos em que o desenvolvimento dessa caracteristica tem sido buscado, 0 ambiente escolar
se destaca, onde tem sido desenvolvida, intencionalmente, no cenério internacional. Consequentemente,
nos ultimos anos, diferentes politicas publicas passaram a incluir a criatividade como uma das metas do
ensino brasileiro, sendo que, dentre elas, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) pode ser
considerada a mais importante. E nesse cenario que o presente estudo, de anélise documental foi
desenvolvido, tendo como objetivo principal, compreender como a criatividade foi enfocada na BNCC.
A revisdo do documento foi realizada, buscando-se identificar trechos em que ha referéncia direta a essa
competéncia, nos diferentes niveis educacionais que compdem a educacao basica (educacdo infantil,
ensino fundamental e ensino médio). Os resultados sdo apresentados, juntamente com uma analise da
situacdo atual relacionada a sua implementacdo pratica no processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Educacéo Especial. Disciplina. Avaliacdo Escolar. Desenvolvimento Cognitivo.

CREATIVITY IN THE BRAZILIAN COMMON CURRICULUM BASE (BNCC):
impact on the identification of gifted and talented students

Abstract: In the 21st century, creativity is considered one of the most essential skills. Among the
contexts in which this characteristic has been sought, the school environment stands out, where it has
been intentionally developed. Consequently, in recent years, a wide range of public policies have begun
to include creativity as one of the goals of Brazilian education, and the National Common Curricular
Base (BNCC) is one of the most significant. To gain a deeper understanding of how BNCC emphasizes
creativity, a documentary analysis was conducted to identify stretches that directly refer to this skill at
the different levels of education that comprise basic education (childhood education, elementary school,
and high school). A summary of the results is presented, along with an analysis of the current situation
regarding its practical implementation in the teaching-learning process.

Keywords: Special Education. Discipline. School Assessment. Cognitive Development.

LA CREATIVIDAD COMO COMPETENCIA EN LA BASE CURRICULAR COMUN
BRASILENA (BNCC): impacto en la identificacion de altas habilidades/superdotacién

Resumen: La creatividad ha sido valorada como una de las habilidades esenciales en el siglo XXI. Entre
los contextos en los que se ha buscado el desarrollo de esta caracteristica, se destaca el ambiente escolar,
donde se ha desarrollado, de forma intencionada, en el escenario internacional. En Brasil, esta
competencia fue incluida como uno de los desafios a superar dentro de la llamada educacién integral.
En consecuencia, en los ultimos afios, diferentes politicas publicas comenzaron a incluir la creatividad
como uno de los objetivos de la educacion brasilefia y, entre ellas, la Base Curricular Coman Nacional
(BNCC) puede ser considerada la més importante. Es en ese escenario que se desarroll6 el presente
estudio, de analisis documental, con el principal objetivo de comprender como se enfocaba la creatividad
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en el BNCC. Se reviso el documento buscando identificar apartados en los que hay referencia directa a
esta competencia, en los diferentes niveles educativos que componen la educacién basica (educacion
infantil, primaria y secundaria). Se presentan los resultados, junto con un andlisis de la situacion actual
relacionada con su implementacion practica en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Palavras-clave: Educacion Especial. Disciplina. Evaluacién Escolar. Desarrollo cognitivo.

Introducéo

A criatividade tem sido definida como um potencial para produzir ideias novas, que se
manifesta em condicdes e clima apropriado, possibilitando, a cada individuo, a manifestacao
de sua expressdo criativa (DE LA TORRE, 2014). Essa caracteristica é considerada como
resultado da capacidade de gerar ideias, adaptar, inovar e resolver problemas (AMBROSE;
STERNBERG, 2016) dentro de um determinado contexto social (PLUCKER; BEGHETTO;
DOW, 2004).

E importante ressaltar que se trata de um potencial presente em todos os individuos
(RUNCO, 2006), ou seja, todas as pessoas possuem potencial para ser criativo. Desse modo, a
expressdo criativa depende da interacdo entre as habilidades da pessoa e as condicdes
encontradas no ambiente, as quais podem se mostrar favoraveis ou ndo, atuando de modo a
incentivar ou inibir esse potencial.

Dentre 0s contextos em que a criatividade vem sendo investigada, 0 ambiente escolar
tem sido destacado como aquele que pode favorecer o desenvolvimento dessa caracteristica
(ALENCAR; FLEITH, 2008). Como resultado, os paises que tém investido em mudancas no
sistema educacional, promovendo alterac6es na maneira de pensar e investindo em criatividade,
tém relatado avancgos importantes na area educacional (BERG; VESTENA; COSTA-LOBO,
2020). Visa-se estimular a capacidade criativa dos estudantes em todos o0s niveis de ensino
(KAUFMAN; BEGHETTO; POURJALALLI, 2011).

Essa atengdo crescente a criatividade e os esforgos para incentiva-la na sala de aula é
notada como uma iniciativa mundial para focar a educacéo basica em habilidades do século
XXI (SAID-MEWALY etal., 2021). Dada a sua relevancia, a criatividade tem sido considerada
parte importante do curriculo educacional no século XXI (LEHMKUHL et al., 2021),
juntamente com pensamento critico, comunicacdo e colaboracdo (THE PARTNERSHIP OF
21ST CENTURY SKILLS, 2008). Mais recentemente, a criatividade também foi selecionada
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como uma das habilidades a serem avaliadas pelo Programme for International Student
Assessment (PISA) em 2022 (ORGANISATION FOR ECONOMIC COOPERATION AND
DEVELOPMENT, OECD, 2019), em 65 paises, incluindo o Brasil. A avaliacao da criatividade
foi composta por 32 tarefas para avaliar trés processos: gerar diferentes ideias, gerar ideias
criativas e avaliar e melhorar ideias em quatro dominios: expressao escrita, expressao visual,
resolucdo de problemas sociais e resolucao de problemas cientificos (OECD, 2023).

Recentemente, os resultados foram divulgados e indicaram que os estudantes brasileiros
apresentaram média mais baixa do que a média de todos os paises (M = 33), alcancando 23 de
60 pontos possiveis. De acordo com o documento, somente 46% dos alunos atingiram o nivel
de proficiéncia basica em pensamento criativo, porcentagem bem menor que a média dos paises
avaliados (78%). Assim, demonstram dificuldade em gerar ideias apropriadas para tarefas
expressivas e de resolucdo de problemas simples a moderadamente complexos (OECD, 2024).
Os resultados podem desencadear um amplo debate sobre a necessidade de promover essa
competéncia nos curriculos escolares (SAID-METWALY et al., 2021).

De modo geral, 0 que se vé é que as pessoas ndo costumam usar sua criatividade em
todo seu potencial, especialmente no contexto escolar (RITTER et al., 2020). Segundo os
autores, alguns pesquisadores tém até afirmado que o sistema educacional diminui a
criatividade, visto que ndo buscam ensinar e praticar como 0 conhecimento existente pode ser
usado para criar ideias criativas e solucbes de problemas. Muitas vezes, a criatividade fica
restrita a disciplina de artes, de forma contraria a ideia de que deveria ser considerada uma
competéncia central subjacente a todo o aprendizado, de modo que ela deve deixar de ser vista
como um topico marginal ou opcional, para se transformar em uma capacidade chave a ser
fomentada em todas as disciplinas escolares (PATSTON et al., 2021).

E dentro desse contexto que diversos estudos tém se concentrado em investigar a
presenca e descri¢do da criatividade dentro dos curriculos escolares, especialmente nos paises
da Europa. Como exemplos, podemos citar a pesquisa de Bereczki (2015) no contexto
educacional da Hungria, Paston et al. (2021) no curriculo da Australia, Cachia et al. (2010) e
Hieman e Korte (2010) analisaram o curriculo dos paises membros da Unido Européia e
Hennessey (2015) dos Estados Unidos. Especialmente a pesquisa de Patston et al. (20210

buscou investigar esses curriculos em 13 paises (Australia, Inglaterra, Estonia, Finlandia, Hong
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Kong, Hungria, Irlanda, Nova Zelandia, Escécia, Singapura, Coréia do Sul, Islandia e Taiwan).
Os resultados indicaram, segundo os autores, inconsisténcia nas percepcoes, orientagdo e
documentacdo que constitui a criatividade dentro dos curriculos, de modo que tal competéncia
parece pouco compreendida quanto ao seu lugar e propdsito, dentro de uma perspectiva
mais ampla.

Tomando-se tais estudos como inspiracdo e, diante do fato de que esse tipo de analise
ainda ndo foi feito nos documentos brasileiros, o presente estudo teve, como objetivo,
identificar e compreender como a criatividade é apresentada na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). No entanto, antes de abordar o documento em si, uma apresentacédo dos
documentos formativos brasileiros sera feita, a fim de contextualizar o leitor. Em seguida, o
texto ira analisar a criatividade, com base na BNCC, nos diferentes niveis educacionais

brasileiros: educacéo infantil, ensino fundamental e ensino médio.

A criatividade nos documentos formativos brasileiros

No contexto educativo, a criatividade se insere como um recurso de importancia
fundamental, a ser incentivada em todas as areas de conhecimento e durante todo o percurso
escolar (MIRANDA; MORAIS, 2014). Atento a importancia da criatividade nesse contexto, o
Ministério da Educacdo também tem investido, especialmente nos Ultimos anos, em iniciativas
voltadas a sua estimulacdo. Em 2015 foi lancado o Programa de Estimulo a Criatividade na
Educacdo, o qual buscou identificar institui¢fes e iniciativas consideradas criativas e que tem,
como foco, a melhoria na qualidade do ensino brasileiro (MINISTERIO DA EDUCACAO,
2015a). O objetivo dessa proposta voltou-se a conhecer a extensao, a distribui¢do geografica e
o perfil da inovag&o e da criatividade na educacdo bésica brasileira.

A partir desse levantamento, essa chamada publica buscou dar inicio a um processo de
criacdo de base para uma politica publica de fomento a inovacao e a criatividade na educacdo
basica, que estimule as escolas, instituicbes e organizacbes a romper com o0s padrbes
educacionais tradicionais visando uma nova proposta de escola que forme cidadaos integrais.
Através de mapeamento dessas iniciativas, 178 instituicdes educacionais, incluindo escolas
publicas, particulares e organiza¢des ndo governamentais foram reconhecidas como exemplos

de inovacdo e criatividade na educacgéo basica. As organizac6es identificadas pelo MEC como
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inovadoras e criativas passardo a ser referéncia para a educacdo bésica e divulgadas pelo
Ministério (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2015b). Outra iniciativa importante envolveu o
lancamento, em 2021, do Laboratério de Criatividade e Inovacdo para a Educacdo Basica
(LabCrie), buscando incentivar a inovacdo e criatividade na educacgéo basica.

Em 2017, a Base Nacional Comum Curricular foi instituida no Brasil, como documento
oficial que define os objetivos que orientardo a elaboracéo dos curriculos nacionais em todas as
etapas da educacdo basica (BRASIL, 2017). Trata-se de um documento que visa contribuir para
o alinhamento de politicas e aces, em ambito federal, estadual e municipal, especialmente em
relacdo a formacdo de professores, elaboracdo de conteldos educacionais e critérios
para o oferecimento de estrutura adequada para o desenvolvimento da educacdo brasileira
(BRASIL, 2018).

Na BCNN dez competéncias foram incluidas, como foco de aprendizagem e
desenvolvimento, preferindo-se esse termo ao “capacidades” (CANETTIERI;
PARANAHYBA; SANTOS, 2021), nos diferentes niveis: educacdo infantil, ensino
fundamental e ensino médio. Segundo os autores, tal documento adota o termo “competéncia”.
Assim, destaca o desenvolvimento de competéncias, seguindo recomendagdes de organismos
internacionais como a UNESCO, Banco Mundial e Organizacdo para Cooperagdo e
Desenvolvimento Econémico (KOEPSEL et al., 2020).

A BNCC tem carater normativo e contempla as aprendizagens que sdo consideradas
essenciais de serem desenvolvidas por todos os alunos ao longo das etapas e modalidades da
educacdo bésica, sendo suas competéncias comuns a todos o0s sistemas educacionais
(FERNANDO JUNIOR; ALMEIDA; ALMEIDA, 2022). Trata-se de uma referéncia nacional
obrigatoria para adequacdo dos curriculos da Educacdo Baésica, focando-se também no
desenvolvimento de dez competéncias gerais (FILIPE; SILVA; COSTA, 2021), dentre elas, a
criatividade. Essa integracdo se baseia na ideia de que,

no novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto historico e cultural,
comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo,
colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel requer muito mais do que o
acamulo de informagoes (BRASIL, 2018, p. 14).
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A integracdo da criatividade na educacdo promete favorecer um processo de
conhecimento que foge ao sistema mais tradicional marcado pela linearidade, conformidade e
padronizacdo do ensino (ROTH; CONRADTY; BOGNER, 2022). Dentro desse contexto, a
criatividade tem se mostrado um dos elementos importantes de serem inseridos e desenvolvidos
nas propostas curriculares educacionais, de modo a promover 0 respeito aos interesses e
potencialidades dos alunos na busca por um desenvolvimento mais completo.

O estudo traz a inclusdo da criatividade como uma das competéncias essenciais
destacadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a serem desenvolvidas ao longo das
etapas e modalidades da educacdo basica. Mais especificamente, tal caracteristica encontra-se
explicitada na segunda competéncia da educacao basica:

exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a
criatividade para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos
das diferentes areas (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2017, p. 9).

Ao inserir essa competéncia como um dos desafios a serem alcan¢ados na chamada
educacdo integral, o Brasil reforca a percepcao de que qualquer escola, envolvendo professores
preparados e motivados, pode alcangar bons resultados na planificagao, implementagio e
avaliacao de atividades que visem o desenvolvimento de alunos mais capazes, a partir, dentre
outros elementos, da estimulacdo da criatividade (MIRANDA; MORAIS, 2014). Parte dessa
mudanca é consequéncia da ado¢do de um novo modelo de educacdo integral, em préatica no
Brasil, o qual tem buscado valorizar ndo so as habilidades consideradas cognitivas, ou seja,
relacionadas a inteligéncia, através da transmissédo de conhecimentos, especialmente aquele
voltado & reproducdo e memorizagdo de informagGes, mas, também, a outros tipos de
habilidades.

Nesse sentido, a adogdo de préaticas de ensino que valorizem e incentivem a criatividade
pode atuar como catalisadora do potencial criativo de cada aluno, resultando em melhor
aproveitamento de talento e potencial humano no contexto educacional (ALENCAR, 2002).
Isso porque, cada vez mais, os diferentes contextos precisam de pessoas que pensem em

solucgdes de problemas, que levem a inovacOes, que apresentem um pensamento questionador,
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dentre outras caracteristicas que estdo relacionadas a criatividade (MUNIZ; MARTINEZ,
2015). Nesse sentido, a escola assume papel fundamental no desenvolvimento da criatividade
de criancas e jovens, uma vez que ¢ neste meio que o aluno podera explorar, elaborar e testar
hipoteses e fazer uso de seu pensamento criativo (NAKANO, 2009).

Dentre os principais beneficios relacionados & insercdo da criatividade na educacéo,
Fancourt e Steptoe (2019) afirmam que o engajamento em atividades criativas favorece e
encorajam outras habilidades importantes, tais como persisténcia, autodisciplina, resiliéncia e
motivacdo. Outros beneficios sdo destacados por Lucas (2016) e envolvem aspectos sociais e
emocionais, tais como aumento do bem-estar, melhora no aprendizado e nos resultados
educacionais, aumento da frequéncia escolar, ampliacdo do nivel de educacdo e resultados
futuros positivos relacionados ao trabalho.

Nos mais diferentes niveis educacionais, a estimulacdo da criatividade pode ser
implementada, visando o desenvolvimento desse potencial em seu nivel maximo, por meio do
incentivo a comportamentos, em sala de aula, que favorecem a expressédo criativa (RAHIM;
HULUKATI, 2021). Pesquisadores tém apontado que o ensino criativo é aquele no qual os
professores concebem e fazem uso de métodos e atividades voltadas ao desenvolvimento dos
alunos, estimulando motivacéo para aprender (DENG et al., 2020). Ao ser compreendida como
uma habilidade a ser desenvolvida, a criatividade pode ser adaptada para todas as disciplinas
englobadas na BNCC (ROCHA, 2021), envolvendo a oportunidade de acesso a formacdo inicial
ou continuada em consonancia aos objetivos e necessidades do ambiente escolar (PEIXOTO;
MACHADO, 2022). Segundo o0s autores, 0s atos normativos educacionais brasileiros, citando-
se, por exemplo a BNCC, possuem papel essencial na normatizagdo do ensino e proposicao de
iniciaticas, politicas publicas e metas que sdo postam em pratica.

Visando compreender melhor como a criatividade é enfocada na BNCC, o presente
estudo buscou investigar, no documento, como esse construto é citado nos diferentes niveis
educacionais (educagdo infantil, ensino fundamental e ensino médio). Como forma de alcangar
esse objetivo, uma revisdo foi realizada pelos autores, iniciando-se pelas competéncias gerais
da educacéo basica, visando compreender e identificar em que niveis e como a criatividade €
abordada. Foi realizada uma busca por trechos em que ha referéncia direta a essa competéncia

para, depois identificar os contelidos e momentos aos quais ela se faz presente. Considerando-
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se que tal documento € organizado por nivel educacional, a mesma ldgica foi seguida pelos
autores para apresentacao dos resultados. Assim, o primeiro foco aborda a educacgéo infantil.

Criatividade na educacgéo infantil

Desde muito cedo, a crianga apresenta comportamentos criativos e imaginativos, por
exemplo, quando brinca, interage com outras criancas, faz uso de brinquedos e simbolismo
(NEVES-PEREIRA; CHAGAS-FERREIRA, 2020). Consequentemente, desde cedo, a
criatividade pode ser ativada e potencializada de forma associada a educacédo, atraves, por
exemplo, do oferecimento de vivéncias e experiéncias relacionadas aos sentidos (som, musica,
danga e outras formas artisticas), jogo simbolico, improvisacdo e ludicidade (ABREU E
SOUSA et al., 2021). A partir dessa constatacdao, podemos perceber que “a criatividade, em
potencial da crianga, pode ser incentivada, desenvolvida e potenciada no decurso do processo
educativo devendo, por isso, assumir-se como essencial no curriculo” (ABREU E SOUSA et
al., 2021, p. 23).

A BNCC propde que a educacdo infantil tem, como um dos seus propositos, “ampliar 0
universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades das criangas, diversificando e
consolidando novas aprendizagens” (BRASIL, 2018, p. 36), visando a potencializacdo da
aprendizagem e o desenvolvimento do aluno por meio de interagdes e brincadeira. E nesse
contexto que a criatividade pode ser utilizada como uma ferramenta importante para favorecer
a expressao emocional, o enfrentamento de desafios, bem como a resolucdo de problemas,
dentro de um nivel adequado a faixa etaria. Ou seja, atuando de modo a possibilitar que as
criangas possam “desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar
desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los” (BRASIL, 2018, p. 37).

Dentre os seis direitos da aprendizagem e desenvolvimento na educacgdo infantil

previstos na BNCC (BRASIL, 2018, p. 38), a criatividade aparece explicitada, de forma direta,

em dois deles:
Brincar: cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos,
com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a producBes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais
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Expressar: como sujeito dialoégico, criativo e sensivel, suas
necessidades, emocdes, sentimentos, ddvidas, hipdteses, descobertas,
opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens

Nessa proposta, 0 documento ainda afirma que “parte do trabalho do educador ¢é refletir,
selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das praticas e interacdes,
garantindo a pluralidade de situacfes que promovam o desenvolvimento pleno das criangas”
(BRASIL, 2018, p. 39). Considerando-se que a educagdo nos primeiros anos exerce um impacto
decisivo no desenvolvimento infantil, torna-se essencial explorar estratégias para a promogao
da criatividade nessa fase.

Cabe ao professor, oferecer oportunidades e préaticas para a tomada de decisdes,
oportunidade de situacdes em que as criangas possam escolher os materiais que seréo utilizados
nas atividades, escolha de locais e espacos diferentes do tradicional, assim como situacfes
desafiadoras e significativas (SIMAO et al., 2021). Segundo os autores, é desde a educacéo
infantil que devemos assumir a responsabilidade de criar um clima que estimule a criatividade,

flexibilidade e atitude inovadora.

Criatividade no ensino fundamental
Dentro dessa etapa educacional é importante explicitar as duas fases: anos iniciais e
anos finais. Na primeira delas, dada a recente transicao da educacdo infantil, as experiéncias
ludicas de aprendizagem ainda se fazem bastante presentes, caminhando, progressivamente, em
dire¢do “ao desenvolvimento de novas formas de relagao com 0 mundo, novas possibilidades
de ler e formular hipoteses sobre os fenémenos, de testa-las, de refutd-las, de elaborar
conclusdes, em uma atitude ativa na construgdo de conhecimentos” (BRASIL, 2018, p. 58). E
interessante notar que essa proposta se assemelha, e muito, com a compreensao de criatividade.
A criatividade também se mostra presente nas diretrizes da BNCC estabelecidas em
relacdo ao ensino fundamental. Ela aparece, de forma explicita, em diferentes tipos de
aprendizagens esperadas em cada campo de experiéncia, estando reproduzidas aquelas que se
relacionam diretamente ou indiretamente a criatividade (BRASIL, 2018), conforme mostra o

Quadro 1.
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Quadro 1: Criatividade na BNCC aplicada ao ensino fundamental

Campo de Objetivos

experiéncia
Corpo, gestos e Utilizar o corpo intencionalmente (com criatividade, controle e adequac¢&o)
movimentos como instrumento de interagdo com o outro e com 0 meio
Tragos, sons, cores e Discriminar os diferentes tipos de sons e ritmos e interagir com a masica,
formas percebendo-a como forma de expressdo individual e coletiva

Expressar-se por meio de artes visuais, utilizando diferentes materiais
Relacionar-se com o outro empregando gestos, palavras, brincadeiras,
jogos, imitacoes, observagdes e expressdo corporal

Escuta, fala, Expressar ideias, desejos e sentimentos em distintas situacGes de interagéo,
pensamento e por diferentes meios

imaginacao Ouvir, compreender, contar, recontar e criar narrativas

Espacos, tempos, Interagir com o meio ambiente e com fendmenos naturais ou artificiais,
quantidades, relacbese = demonstrando curiosidade e cuidado em relagdo a eles

transformacdes

Fonte: Brasil (2018).

Além disso, o documento também ressalta, em diversos trechos, a criatividade de forma
indireta como objetivo do ensino fundamental, indicando ser essencial o reconhecimento de
suas potencialidades e acolhimento e pela valorizagcdo das diferencas, a estimulacdo da
curiosidade e formulacdo de perguntas, o estimulo ao pensamento criativo por meio da
construcdo e fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e avaliar respostas, bem como
um trabalho escolar que se organize em torno dos interesses manifestos pelos alunos.

No ensino fundamental diferentes areas passam a fazer parte do curriculo, com a
finalidade de possibilitar que os estudantes ampliem suas capacidades através de praticas
voltadas a formulacdo de questionamentos, selecdo, organizacdo, analise e apresentacdo de
descobertas e conclusdes (BRASIL, 2018). Em diversos trechos da BNCC sdo encontradas

competéncias relacionadas de forma direta ou indireta as caracteristicas criativas (Quadro 2).
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Quadro 2: Competéncias relacionadas a criatividade na BNCC

Componente
Lingua
Portuguesa

Arte

Educacéo Fisica

Matematica

Ciéncias
Humanas

Ciéncias da
Natureza

De modo geral, 0 que se pode ver é que o oferecimento dessas atividades praticas e
oportunidades de expressar a criatividade visam impactar e promover a confianca do estudante
para tentar novas ideias, aprender a usar maior variedade de recursos, trabalhar

colaborativamente, oferecendo a oportunidade de experimentar, resolver problemas e explorar,

Competéncias a serem desenvolvidas (relacionadas a criatividade)
ler, escutar e produzir textos com autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se
expressar e partilhar informagdes, ideias e sentimentos”, “valorizar a literatura e
outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes
ludicas, de imaginario e encantamento (p. 87).
valoriza-se a 0 desenvolvimento de produtos e fendbmenos artisticos, de modo a
contemplar préaticas de criar, produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre
formas artisticas, fazendo uso de sensibilidade, intuicdo, pensamento, emogdes,
novas formas de criar, abertura a novas experiencias e processos criativos
tal possibilidade pode ser deslumbrada na BNCC quando tal documento afirma
que “o carater ludico esta presente em todas as praticas corporais, ainda que essa
ndo seja a finalidade da Educacéo Fisica na escola (p. 220).
enfrentar situacOes-problemas em mdltiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e sintetizar as conclusoées (p. 267)
identificar, comparar e explicar a intervengdo do ser humano na natureza e na
sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias e a¢cdes que contribuam
para a transformagéo (p. 357)
organizar as situacdes de aprendizagem partindo de questdes que sejam
desafiadoras e, reconhecendo a diversidade cultural, estimulem o interesse e a
curiosidade cientifica dos alunos (p. 322)
promover situagdes nas quais 0s alunos possam observar 0 mundo a sua volta e
fazer perguntas; analisar demandas, delinear problemas e planejar investigagoes;
propor hipédteses; desenvolver solugdes para problemas cotidianos... implementar
solugdes e avaliar sua eficacia para resolver problemas cotidianos (p. 323)

Fonte: Brasil (2018).

tornando a criatividade mais acessivel (YAGES; TWIGG, 2017).

Criatividade no ensino médio

E nessa fase que os jovens, gradativamente, ampliam também suas possibilidades de
participacao na vida publica e na produgao cultural. Eles fazem isso por meio da autoria de
diversas produgoes que constituem as culturas juvenis manifestadas em musicas, dancas,

manifestagdes da cultura corporal, videos, marcas corporais, moda, radios comunitarias, redes

de midia da internet, girias e demais producdes” (BRASIL, 2018, p. 481).
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Dadas essas caracteristicas, diversos sdo os trechos na BNCC, na secdo referente ao
ensino médio, que abordam a criatividade como importante de ser desenvolvida nesse nivel

educacional, tal como podemaos ver a seguir:

para formar esses jovens como sujeitos criticos, criativos, autonomos e
responsaveis, cabe as escolas de Ensino Médio proporcionar experiéncias e
processos que lhes garantam as aprendizagens necessarias para a leitura da
realidade, o enfrentamento dos novos desafios da contemporaneidade (sociais,
econémicos e ambientais) e a tomada de decisdes éticas e fundamentadas. O
mundo deve lhes ser apresentado como campo aberto para investigagao e
intervengao quanto a seus aspectos politicos, sociais, produtivos, ambientais e
culturais, de modo que se sintam estimulados a equacionar e resolver questdes
legadas pelas geragdes anteriores — e que se refletem nos contextos atuais —,
abrindo-se criativamente para o novo (BRASIL, 2018, p. 463).

Nesse sentido, as experiéncias vivenciadas ao longo do ensino médio visariam, ainda
segundo o documento, o “desenvolvimento de competéncias que possibilitem aos estudantes
inserir-se de forma ativa, critica, criativa e responsavel em um mundo do trabalho cada vez
mais complexo e imprevisivel” (p. 465). Salienta ainda a importancia de “proporcionar uma
cultura favoravel ao desenvolvimento de atitudes, capacidades e valores que promovam o
empreendedorismo (criatividade, inovacdo, organizagido, planejamento, responsabilidade,
lideranca, colaboragao, visao de futuro, assuncao de riscos, resiliéncia e curiosidade cientifica,
entre outros” (p. 466).

A BNCC também destaca a producédo de respostas diversas para 0 mesmo problema e
oportunidades de explorarem possibilidade expressivas provenientes de diferentes tipos de
linguagens — visuais, verbais, sonoras, corporais, bem como habilidades para “identificar
problemas, formular questoes, identificar informacoes ou variaveis relevantes, propor e testar
hipoteses, elaborar argumentos e explicagdes” (p. 550) como focos das atividades pedagogicas
(BRASIL, 2018). Reforca ainda que “nessa etapa da escolarizagao, ela deve ser desencadeada
a partir de desafios e problemas abertos e contextualizados, para estimular a curiosidade e a
criatividade na elaboragao de procedimentos e na busca de solugdes” (p. 551).

Tais objetivos se tornaram mais facilmente atingidos a partir da nova estrutura do ensino
médio, o qual possibilita a flexibilidade na organizacao curricular e, consequentemente, uma

proposta que atenda aos interesses dos estudantes. Parte da carga horaria agora pode ser
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destinada ao que se chamou de itinerarios formativos sendo que, dentre estes, o curriculo pode
ser composto por areas que, de forma mais direta, se relacionam a criatividade, tais como artes,
design, artes cénicas, roteiros, producdes literarias, além da sua aplicacdo nos conteudos gerais
(portugués, matematica, biologia etc.), os quais foram agrupados por area de conhecimento.

Especialmente em relagdo a sugestdo “distribui¢do do tempo”, é sugerido que uma
forma de incentivar a criatividade é distribuir o tempo das aulas na escola por interesse dos
alunos e ndo por matéria, tal como ¢é feito atualmente. Tal alteracdo vai ao encontro da proposta
de reforma do Ensino Médio brasileiro, por meio da flexibilizacdo da grade curricular, que
passa a ser dividida em dois grupos: uma parte comum e obrigatdria a todas as escolas (Base
Nacional Comum Curricular) e a outra parte, flexivel, a ser definida dentre: | — linguagens e
suas tecnologias; Il — matematica e suas tecnologias; Il — ciéncias da natureza e suas
tecnologias; 1V — ciéncias humanas e sociais aplicadas; V — formacdo técnica e profissional
(BRASIL, 2017). Pode-se dizer, nesse sentido, que tal reforma poderé trazer, como um de seus
efeitos, a ampliacdo da criatividade no ensino, ao possibilitar que o estudante escolha alguma
area de conhecimento para aprofundar seus estudos (BRASIL, 2017). Assim, ele terd maiores
oportunidades de se dedicar a alguma area de seu interesse, bem como vivenciar experiéncias
diferentes nessa area.

Na descricdo de algumas competéncias almejadas, exemplificadas a seguir, habilidades
relacionadas ao pensamento criativo sdo encontradas como foco a ser desenvolvido, tal como

pode ser visualizado no Quadro a seguir.
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Quadro 3: Competéncias relacionadas a criatividade no ensino médio

Area

Linguagense
suas
tecnologias

Matematica

Ciéncias da
Natureza e suas
tecnologias

Foco

ampliagdo da autonomia, do
protagonismo e da autoria nas
praticas de diferentes linguagens;
na identificacdo e na critica aos
diferentes usos das linguagens,
explicitando seu poder no
estabelecimento de relagoes; na
apreciagdo e na participacao em
diversas manifestagoes artisticas
e culturais; e no uso criativo das
diversas midias

desenvolver habilidades relativas
aos processos de investigacao, de
construgdo de modelos e de
resolugao de problemas

ampliar sua compreensao sobre a
vida, 0 nosso planeta e o
universo, bem como sua
capacidade de refletir,
argumentar, propor solugées e
enfrentar desafios pessoais e

Competéncias especificas relacionadas a
criatividade

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragdo, protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva, de forma
critica, criativa, ética e solidaria

6. apreciar esteticamente as mais diversas
producdes artisticas e culturais. exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa

7. mobilizar praticas de linguagem no
universo digital, considerando dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas
4. compreender e utilizar, com flexibilidade e
precisdo, diferentes registros de representacéo
matematicos... na busca por solucdo e
comunicacdo de resultados de problemas
3. investigar situacGes-problema e avaliar
aplicagbes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo,
utilizando  procedimentos e linguagens
proprios das ciéncias da natureza, para propor
solugdes

coletivos, locais e globais
Fonte: Brasil (2018)

Além disso, a BNCC recomenda que os itinerdrios formativos devem garantir a
apropriacdo de conhecimentos cognitivos, organizados em quatro eixos estruturantes, nos quais
também podemos identificar diversas habilidades relacionadas & criatividade (trechos em
negrito), estando, de forma mais explicita, no eixo Il (BRASIL, 2018, p. 479):

| — investigagao cientifica: supde o aprofundamento de conceitos fundantes
das ciéncias para a interpretago de ideias, fend6menos e processos para serem
utilizados em procedimentos de investigagao voltados ao enfrentamento de
situacdes cotidianas e demandas locais e coletivas, e a proposicao de
intervengdes que considerem o desenvolvimento local e a melhoria da
qualidade de vida da comunidade;

Il — Processos criativos: supsem o uso e 0 aprofundamento do conhecimento
cientzfico na construgdo e criagdo de experimentos, modelos, protétipos para
a criagdo de processos ou produtos que atendam a demandas para a
resolugao de problemas identificados na sociedade;

Il — mediagdo e intervengdo sociocultural: supdem a mobilizagdo de
conhecimentos de uma ou mais areas para mediar conflitos, promover
entendimento e implementar solugoes para questdes e problemas identificados
na comunidade;

IV — Empreendedorismo: supde a mobilizagao de conhecimentos de diferentes
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areas para a formagdo de organizagdes com variadas missées voltadas ao
desenvolvimento de produtos ou prestacao de servigos inovadores com o uso
das tecnologias

Pretende-se também que os alunos sejam capazes de participar ativamente dos processos
de criacdo nas linguagens das artes visuais, do audiovisual, da danga, da musica e do teatro e
nas intersecoes entre elas e com outras linguagens e areas de conhecimento. ampliando assim
0s repertorios de expressao e comunicagao de seus modos de ser, pensar e agir no mundo
(BRASIL, 2018, p. 496), de modo a agucar, de forma continua, a sensibilidade, imaginacéo e

criatividade.

Discusséo

A analise do principal documento que guia as politicas educacionais brasileiras, a
BNCC, demonstrou dificuldades relacionadas a aplicacao e desenvolvimento da criatividade na
pratica escolar. Apesar de prever a importancia e necessidade de que tal competéncia seja
incluida nos curriculos nos diferentes niveis escolares, ndo sdo encontradas orientacdes sobre
como isso pode ser feito na préatica. Situacdo semelhante foi relatada por Patston et al. (2021)
apos revisdo de curriculos educacionais de 13 paises, ao concluirem que, a maior parte deles,
nédo apresentava uma definicdo funcional sobre criatividade que pudesse diferenciar a forma de
enquadrar tal caracteristica no curriculo de acordo com os niveis escolares e fornecer um foco
para seu desenvolvimento dentro das disciplinas.

Para além da insercdo da criatividade como parte das politicas publicas educacionais no
Brasil, outras medidas precisam ser colocadas em préatica para que essa caracteristica possa,
efetivamente, ser incorporada ao processo de ensino-aprendizagem, de modo a melhor preparar
0 aluno para os desafios futuros. Desse modo, a promocéo, ensino e avaliagdo da criatividade
exigird uma intervencdo complexa dos gestores escolares, além da mobilizacdo de recursos
educacionais, mudanca na pedagogia e estruturas institucionais (THORNHILL-MILLER et al.,
2023).

Dentre elas, pode-se citar, como primordial, a necessidade de capacitacdo dos
professores. 1sso porque, na pratica, tal habilidade ainda se mostra pouco explorada nas escolas,

muitas vezes devido a dificuldades do professor, as quais podem incluir “deficiéncias na sua
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formacdo, desconhecimento de técnicas, procedimentos e metodologias incentivadoras da
criatividade, seja pela extensao do curriculo a cumprir” (OLIVEIRA, 2010, p. 86). Desse modo,
de acordo com Martinez (2002), a criatividade ndo constitui um valor real na maior parte das
instituicOes educacionais, fazendo-se notas um descompasso entre o discurso que defende a
valorizagéo desse construto e uma realidade em que a criatividade ndo consegue expressoes e
espacos significativos na escola.

Como se pode ver, diversos sdo 0s aspectos que se mostram essenciais para que a
implementacdo de mudancas no sistema educacional brasileiro possa ser colocada em préatica
(PEIXOTO; MACHADO, 2022). Dentre elas, inclui-se ndo somente a criacdo de legislacdo e
politicas publicas, mas, também, a necessidade de que a BNCC seja aplicada de forma
concomitante a Base Nacional Comum para Formacdo Inicial de Professores da Educacao
Basica (BNC-Formacao), de modo que a formacdo do aluno possa ser realizada com base em
acOes criativas docentes (FIGUEIRA, 2022) e dentro de uma proposta que o0 prepare para atuar
em uma sociedade dindmica e interativa (MOREIRA et al., 2022).

Desse modo, 0 que se Vé é que, para se trabalhar a criatividade na escola, deve-se operar
no minimo em trés direcdes: no desenvolvimento da criatividade dos alunos, da criatividade
dos educadores e da criatividade como organizacdo (MARTINEZ, 2002). A partir do momento
em que a criatividade passar a ser valorizada nos diferentes niveis que compdem a organizagédo
escolar, importantes mudancas poderdo ser alcancadas, de modo a preparar 0s estudantes para
0s novos desafios do seculo XXI.

A literatura cientifica tem recomendado diversos focos nesse processo, envolvendo a
apresentacdo e discussdo de conceitos relacionados a criatividade, identificagdo da criatividade
em alunos, professores e no curriculo escolar, nas barreiras e blogueios para sua expressao, bem
como programas e estratégias para estimular o seu desenvolvimento (WECHSLER; NAKANO,
2011). Somente assim as habilidades criativas de docentes e discentes poder&o ser mais bem
aproveitadas, dentro de uma proposta de ensino que visa o preparo dos estudantes, de forma
criativa, para as novas demandas que se fazem presentes (OLSZEWSKI-KUBILIUS et al.,
2016).

Dentre os resultados almejados, o aumento da flexibilidade para adaptar-se as

necessidades visa permitir que, por meio do uso da criatividade, o aluno possa compensar as
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diferencas sociais e culturais do meio em que vive (LLANTADA, 1997) de modo a expressar
sua criatividade em niveis mais altos no contexto escolar (WECHSLER, 2008), expandindo
esse potencial para outros contextos.

A revisdo da BNCC mostra que a criatividade € incorporada, no documento, como uma
habilidade que pode ser aplicada em sala de aula, em qualquer disciplina e em todos os niveis
de ensino. Nesse sentido, a implantacdo de programas de criatividade nas escolas brasileiras
que sirvam de base para uma modificacdo dos padrBes atuais de ensino e que permitam o
desenvolvimento mais sadio e completo de nossos estudantes (NAKANO, 2009) deve ser uma

meta a ser buscada desde os anos iniciais da escolarizagéo.

Consideracoes Finais
De modo geral, a analise da BNCC apontou para a presenca de criatividade como uma
competéncia a ser incluida nos curriculos escolares dos diferentes niveis de ensino. Fica
explicitado, portanto, que a insercdo da criatividade na escola como competéncia curricular
contribui para uma formacdo integral do aluno, ou seja, um desenvolvimento completo que
melhora a parte emocional, interpessoal, sendo importante para o desenvolvimento de
habilidades profissionais futuras, além de potencializar outras qualidades.
Entretanto, para além da insercdo dessa caracteristica na BNCC, é preciso que a pratica
a incorpore no processo de ensino-aprendizagem. Para gque isso aconteca, importantes desafios
ainda precisam ser superados, incluindo, dentre outros a existéncia da valorizacdo da
inteligéncia e capacidade de memorizacdo e reproducdo, assim como padrdes de ensino
enrijecidos. Nesse contexto, a capacitacdo de professores se mostra um fator de extrema
importancia para o desenvolvimento de novas competéncias curriculares, como a criatividade.
Para além da criatividade do aluno, almeja-se que os professores também tenham
oportunidade de conhecer seu potencial criativo, vivenciando oportunidades de sair da rotina
padrdo de ensino e utilizar a criatividade na préatica para despertar o lado criativo nos alunos.
Ademais, é importante que a escola incentive a formacéo continuada para que os docentes
possam ter espaco para inserir, dentro do curriculo regular, estratégias educacionais voltadas a
estimulacdo dessa competéncia.

Por fim, é preciso compreender 0s impactos positivos de uma sociedade critica e criativa
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diante dos diversos problemas atuais. A educacdo ¢ a ferramenta capaz de mudar a realidade do

mundo para melhor, e a criatividade tem papel essencial nessa mudanga.
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