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LUDICIDADE, ALFABETIZACAO E LETRAMENTO NOS ANOS INICIAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL
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Resumo: O objetivo desta pesquisa é elucidar a importdncia da ludicidade no processo de
alfabetizacdo e letramento no Ensino Fundamental. Considerando que diferentes estudos ja foram
realizados a partir dessa tematica, dentre os quais podemos destacar os trabalhos de Kishimoto (2011;
2014) e Dinello (1984), para complementar este trabalho, contamos com os escritos de Soares e
Batista (2005), Soares (2010), Cagliari (1982) e Ferreiro (2017), que se dedicam a pensar 0S processos
de alfabetizacdo e letramento.Com base nos principios epistemoldgicos desses autores, é possivel
sustentar que as préaticas ludicas, em contexto escolar, podem contribuir para o processo de
alfabetizacéo, tornando-o mais prazeroso e significativo, ao levar em consideracdo sua complexidade.
Centrando-nos em tais teorias, 0 estudo faz a reflexao sobre qual é a percepcdo dos(as) professores(as)
alfabetizadores(as) em relacdo as contribui¢fes da ludicidade para o processo de alfabetizacdo e
letramento. Esta pesquisa tem um carater exploratorio e descritivo, caracterizada como uma pesguisa
qualitativa, utilizando um questionario destinado aos(as) professores(as) de turmas de 1° e 2° anos do
Ensino Fundamental. A partir dos resultados obtidos, foi possivel observar que,por meio da insercdo
da ludicidade na pratica cotidiana, a aprendizagem dos alunos se torna realmente significativa e
prazerosa, proporcionando um desenvolvimento integral a eles. Porém, essas praticas demandam mais
tempo do(a) professor(a) para planeja-las, confecciona-las e aplica-las, fatores que dificultam sua
utilizacdo, mas que sao imprescindiveis, mesmo que usadas poucas vezes.

Palavras-chave:vAlfabetizacdo. Ensino Fundamental. Ludicidade.

PLAYFULNESS, LITERACY AND LITERACY IN THE EARLY YEARS
OF ELEMENTARY EDUCATION

Abstract: The objective of this research is to elucidate the importance of playfulness in the literacy
and literacy process in elementary school. Considering that different studies have already been
conducted on this theme, among which we can highlight the works of Kishimoto (2011; 2014) and
Dinello (1984), to complement this work, we rely on the writings of Soares and Batista (2005), Soares
(2010), Cagliari (1982) and Ferreiro (2017), who are dedicated to thinking about the literacy and
literacy processes. Based on the epistemological principles of these authors, it is possible to sustain
that playful practices, in a school context, can contribute to the literacy process, making it more
enjoyable and meaningful, by taking into account its complexity. Focusing on these theories, the study
reflects on the perception of literacy teachers regarding the contributions of playfulness to the literacy
process. This research has an exploratory and descriptive character, characterized as a qualitative
research, using a questionnaire aimed at teachers of 1st and 2nd grade elementary school classes. From
the results obtained, it was possible to observe that, by means of the insertion of playfulness in the
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daily practice, the students' learning becomes really meaningful and pleasurable, providing them with
an integral development. However, these practices demand more time from the teacher to plan, make
and apply them, factors that make their use difficult, but that are essential, even if used only a few
times.

Keywords: Literacy. Elementary School. Playfulness.

JUEGO, ALFABETIZACION Y ALFABETIZACIONEN LOS PRIMEROS ANOS
DE LA ESCUELA PRIMARIA

Resumen: El objetivo de esta investigacion es dilucidar la importancia de lo ludico en el proceso de
alfabetizacion y lectura en la escuela primaria. Teniendo en cuenta que ya se han realizado diferentes
estudios sobre este tema, entre los que destacan los trabajos de Kishimoto (2011; 2014) y Dinello
(1984), para complementar este trabajo, nos apoyamos en los escritos de Soares y Batista (2005),
Soares (2010), Cagliari (1982) y Ferreiro (2017), que se dedican a pensar los procesos de
alfabetizacion y lectura. A partir de los principios epistemolégicos de estos autores, es posible sostener
que las préacticas ladicas, en el contexto escolar, pueden contribuir al proceso de alfabetizacion,
haciéndolo mas ameno y significativo, al tener en cuenta su complejidad. Centrdndose en estas teorias,
el estudio reflexiona sobre cudl es la percepcion de los profesores de alfabetizacion en relacion con las
aportaciones de la ludificacion al proceso de alfabetizacion y la lectura y escritura. Esta investigacion
tiene un cardcter exploratorio y descriptivo, caracterizado como una investigacion cualitativa,
utilizando un cuestionario para los profesores de las clases de 1° y 2° de Primaria. A partir de los
resultados obtenidos, se pudo observar que, mediante la insercion de lo ltdico en la practica diaria, el
aprendizaje de los alumnos se vuelve realmente significativo y placentero, proporcionandoles un
desarrollo pleno. Sin embargo, estas practicas exigen mas tiempo del profesor para planificarlas,
realizarlas y aplicarlas, factores que dificultan su uso, pero que son imprescindibles, aunque se utilicen
pocas veces.

Palabras clave: Literatura. Ensefianza Fundamental. Alegria.

Introducéo

A alfabetizacdo € um momento bastante aguardado tanto pelas criancas quanto pelos
seus familiares, os quais, muitas vezes, podem pensar que, quando a crianga comecgar nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental, ndo ird mais “apenas brincar”, como ocorria na
Educacao Infantil; agora, a situacdo ficard mais séria, pois chegou 0 momento de aprender a
ler e a escrever. Acreditamos que tal modo de se referir a brincadeira e ao ludico como algo
que ndo tem seriedade, principalmente quando se trata do Ensino Fundamental, é equivocado,
uma vez que se trata de criancas que gostam e devem brincar, além do ato de brincar se
constituir como um direito da infancia e um meio de aprendizagem e de ensino.

Nesse contexto, a pesquisa procura identificar como o0s(as) professores(as)

participantes percebem o uso do ladico no processo de alfabetizacdo e letramento e como
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eles(as)se articulam com a ludicidade nas suas praticas pedagogicas. Algumas pesquisas tém a
preocupacdo com a percepcdo da ludicidade na Educagdo Infantil, porém — em uma
exploracdo inicial realizada nas plataformas Scielo e Google Académico — foi possivel
perceber que os trabalhos que se preocupam em discutir alfabetizagdo, Ensino Fundamental e
ludicidade ainda sdo incipientes. Por esse motivo, justificamos a necessidade de
aprofundamento e esclarecimento deste estudo.

A motivacdo que colaborou com a escolha deste tema de pesquisa decorreu de um
encantamento em relacdo as sugestdes de atividades ldicas, as quais foram propostas para
turmas do ciclo de alfabetizacdo pela professora de uma disciplina no segundo ano da
graduacdo. Tais atividades instigaram uma reflexdo sobre como ocorriam 0s processos de
alfabetizacdo e letramento ha, aproximadamente, quinze anos. A partir de experiéncias,
vislumbrava-se o processo de uma forma totalmente tradicional, desconectada da realidade
dos alunos e sem levar em consideragdo o direito de brincar das criangas ali presentes, as
quais poderiam ter sido alfabetizadas de uma forma mais agradavel, prazerosa e realmente
significativa, por meio de atividades como aquelas propostas pela professora da universidade.

Nessa direcdo, a pesquisa explicita a importancia da ludicidade no processo de
alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental e discute, em didlogo
com autores que j& pesquisaram sobre o tema, como a ludicidade pode impactar na formacao
de préticas de leitura e escrita. Com base na constatacdo de que a ludicidade ¢ relevante para o
processo de alfabetizacdo, os objetivos especificos deste estudo sdo: analisar como diferentes
autores compreendem o0s conceitos de alfabetizacdo e letramento e as caracteristicas que
compdem esse processo; perceber como diferentes autores compreendem o conceito de
ludicidade; identificar como os autores que ja pesquisaram sobre o tema definem a relacéo
entre o ladico e o processo de alfabetizacdo nos anos iniciais do Ensino Fundamental;
compreender como 0s conceitos de ludicidade e os processos de alfabetizacdo e letramento
estdo presentes na Base Nacional Comum Curricular (BNCC); identificar como o0s(as)
professores(as) do ciclo de alfabetizagdo® participantes da pesquisa percebem a utilizacdo de

praticas ludicas no processo de alfabetizacdo e se fazem uso delas.

3 De acordo com a BNCC, nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica com as criancas
deve ter como foco a alfabetizag@o. “[...] € nos anos iniciais (1° e 2° anos) do Ensino Fundamental que espera que
ela se alfabetize” (BRASIL, 2018, p. 89).
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A investigacdo tem um carater exploratério, o qual, de acordo com Gil (2002, p. 41),
“[...] tem como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuigdes”, e
um carater descritivo, que tem “[...] como objetivo primordial a descri¢dao das caracteristicas
de determinada populacdo ou fendmeno ou, entdo, o estabelecimento de relagbes entre
varidveis” (GIL, 2002, p. 42). A andlise dos dados da pesquisa foi realizada de forma
qualitativa, a qual “[...] depende de muitos fatores, tais como a natureza dos dados coletados,
a extensdo da amostra, os instrumentos de pesquisa e 0s pressupostos tedricos que nortearam
a investigacao” (GIL, 2002, p. 133).

Para a realizacdo do trabalho, iniciamos com uma revisdo bibliografica, a fim de
compreender a discussao ja produzida sobre o tema na area em questdo, seguida de uma
pesquisa documental, sendo analisada a BNCC com o objetivo de compreender os conceitos
de alfabetizacdo e ludicidade que circulam nesse documento norteador. Na sequéncia, foi
realizado um levantamento de campo, com questionario on-line a partir do formulario de uma
plataforma digital e aplicado, também, de forma on-line. Os dados foram analisados
qualitativamente. Ao final, realizariamos um estudo de campo, partindo de uma observacao
estruturada da realidade das turmas de alfabetizacdo, porém ndo foi possivel realiza-lo devido
ao momento pandémico, no qual as escolas seguiram a orientacdo de decretos municipais e
permaneceram fechadas. Assim, as aulas foram ministradas de forma remota durante a maior
parte do processo de elaboracdo da presente pesquisa, impossibilitando a observacdo da
pratica pedagogica cotidiana de sala de aula.

Em decorréncia disso, toda a pesquisa foi realizada virtualmente, desde a reviséo
bibliografica até o levantamento de campo com a aplicacdo do questionario. Para o
desenvolvimento da pesquisa, foi necessario “adotar uma conduta ética, de modo a proteger a
integridade dos processos e dos sujeitos das pesquisas, sejam elas em espacos fisicos ou
online” (NUNES, 2019, p. 93). Vale destacar que o levantamento de campo com o
questionario destinado aos profissionais atuantes no ciclo de alfabetizacdo foi realizado de
maneira andnima e confidencial, prezando pelo sigilo dos dados pessoais e pela
confidencialidade das respostas dos(as) participantes.

A primeira secdo do artigo apresenta como diferentes autores compreendem o0s
conceitos de alfabetizacdo e letramento. A segunda segéo destaca como diferentes autores
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compreendem os conceitos de ludicidade. A terceira secdo aponta como diferentes autores
definem a relacdo entre o ladico e o processo de alfabetizacdo e letramento. A quarta se¢éo se
destina a analisar como a BNCC interpreta o conceito de alfabetizacdo e o conceito de
ludicidade, percebendo a articulagdo dos conceitos no processo de alfabetizagdo nos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Na quinta secdo, propomo-nos a identificar se os(as)
professores(as) dos 1° e 2° anos do Ensino Fundamental compreendem a importancia da
utilizacdo de praticas ladicas no processo de alfabetizacdo e quanto a sua utilizagdo no
contexto escolar. Desse modo, evidenciamos a ludicidade na prética cotidiana na sexta sec¢éo,

seguida das consideracgfes finais.

Conceitos de alfabetizagéo: diferentes perspectivas

A crianga, desde pequena, quando inserida no meio escolar, perpassa por diversos
processos que contribuem para sua formagdo e para seu desenvolvimento cognitivo e social.
Tais processos impactam a vida delas de diferentes formas, assim como na Educacéo Infantil,
em que ha o processo de adaptacdo — talvez o primeiro contato e convivéncia com outras
criancas — e o distanciamento da mée e da familia — que ocasiona, em muitos casos, uma certa
inseguranca e medo na crianga. Existem, porém, momentos de prazer, alegria e descontracéo,
como as brincadeiras e atividades ludicas propostas.

Ap0s o término do ciclo da Educacdo Infantil, a crianca é inserida nos anos iniciais do
Ensino Fundamental iniciando o processo de alfabetizacdo, o qual também impactara a vida
dela, pois o aprendizado que obtera nesse novo ciclo a acompanhara por toda sua vida, que é o
aprender a ler e escrever. Todavia, esse processo é um tanto mais complexo em comparacéo
as atividades realizadas na Educacao Infantil, um fato que pode se tornar dificil para algumas
criancas.

Para uma melhor compreensdo em relacdo ao conceito de alfabetizacdo, é necessario
dialogar com autores que j& discutem sobre o tema. Exemplos de estudiosos sdo Soares e
Batista (2005, p. 24), os quais apontam que o termo alfabetizacdo se define como a aquisicéo
da tecnologia da escrita alfabética e ortografica; ademais, alfabetizar consiste no primeiro
contato da crianga com o mundo da escrita de forma “[...] sistematica, metddica, planejada

[...]” (SOARES, 2010, p. 23). A autora acrescenta que a alfabetizagdo é:
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[...] a aprendizagem de um processo de representagdo: codificacdo de sons
em letras ou grafemas e decodificacdo de letras ou grafemas em sons; a
aprendizagem do uso adequado de instrumentos e equipamentos: lapis,
caneta, borracha, régua...; a aprendizagem da manipulacdo de suportes ou
espacos de escrita: papel sob diferentes formas e tamanhos, caderno, livro,
jornal...; a aprendizagem das convengdes para o uso correto do suporte: a
direcdo da escrita de cima para baixo, da esquerda para a direita (SOARES,
2010, p. 22).

Para Magda Soares (2010), o processo de alfabetizacdo se caracteriza como o
momento em que a crianca aprendera a escrever a partir da codificacdo e decodificacdo, mas
também aprenderd como, onde e com quais instrumentos realizara sua escrita. Entretanto, de
acordo com Emilia Ferreiro (2017), ndo podemos acreditar que a crianga € um ser ignorante
gue nada sabe e que ira aprender apenas quando estiver sujeita a um ensino sistematico, pois,
antes mesmo de se inserir no ambiente escolar, a crianca ja tem algum contato com a
tecnologia da escrita e seu uso na sociedade em que esta inserida, a partir do contexto em que
vive, no qual ha a presenca da escrita. Isso deve ser levado em consideracéo.

Para compreendermos melhor a visdo de Emilia Ferreiro, outra autora que pesquisa a
respeito da alfabetizacdo e que j& discutiu sobre tal tema, Mello (2007, p. 5) aponta o

seguinte:

[...] Ferreiro se opbBe ao conceito de alfabetizacdo entendido como a
aprendizagem de duas técnicas diferentes (codificar e decodificar a lingua
escrita), em que o professor é o Unico informante autorizado. Ferreiro
defende, entdo, o conceito de alfabetizagdo que vai em sentido contréario, ja
gue a considera como o processo de aprendizagem da lingua escrita. Essa
aprendizagem [...] dé-se por meio da interacdo entre o objeto de
conhecimento (a lingua escrita) e o sujeito cognoscente (que quer conhecer).

Assim, é possivel perceber que Emilia Ferreiro se opde ao modo como Magda Soares
define a alfabetizacdo, apontando que esta é um processo de aprendizagem da escrita, e ndo a
aprendizagem de duas técnicas diferentes, além de consistir na interacdo entre a lingua escrita
e o aluno. Para Ferreiro (2017), a alfabetizacéo inicial é extremamente importante, na medida
em que soluciona o fato de, futuramente, haver uma necessidade de se alfabetizarem jovens e

adultos. Para que essa alfabetizacdo inicial ocorra, é imprescindivel relacionar os métodos a
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serem utilizados para tal fim ao nivel de maturidade em que a crianga se encontra.

Da mesma maneira que a criangca comeca na escola com algum conhecimento da
tecnologia da escrita, situagdo similar acontece com a lingua oral, que, segundo Cagliari
(1982, p. 7), a crianca ja domina quando entra para a escola. E importante destacar a
relevancia de se trabalhar com a leitura no processo de alfabetizacdo, pois é por meio dela que
“[...] os alunos vao adquirir o dialeto da escola” (CAGLIARI, 1982, p. 10), o qual representa
a variedade padrdo da lingua. Porém, é necesséario esclarecer aos alunos que existem
diferentes varia¢@es linguisticas e, de acordo com Cagliari (1982), ndo existe problema em o
aluno aprender na escola a variedade padrdo da lingua e utilizar o dialeto predominante em
seu meio familiar e social para se comunicar nesses ambientes.

Luiz Carlos Cagliari (1982) aponta que, na fase inicial da alfabetizacdo, o processo de
leitura e escrita deve se relacionar ao som da fala. O autor complementa postulando que “a
fungdo da escola é ensinar como o Portugués [...] funciona, e habilitar os alunos a estenderem
a0 maximo os usos que eles podem fazer de sua lingua nas mais variadas situacdes”
(CAGLIARI, 1982, p. 6). Portanto, 0 modo como o referido autor se reporta a alfabetizagéo se
diferencia do modo como Soares e Ferreiro pensam sobre o tema, visto que Cagliari se
direciona a lingua oral mais especificamente, abrangendo a leitura para compor o processo de
alfabetizacéo, e ndo somente a escrita.

A partir do exposto, entendemos que a alfabetizacdo € uma etapa muito importante no
processo inicial de escolarizacdo e, independentemente dos métodos utilizados, necessita-se
alfabetizar e letrar ao mesmo tempo, dialogando com as vivéncias das criangas dentro e fora
da escola.

Alfabetizar letrando é um desafio diario dos professores alfabetizadores e nos faz
refletir sobre algumas possibilidades de praticas, de metodologias adotadas que venham a

favorecer a entrada plena da crian¢a no mundo da escrita de forma prazerosa.

Conceitos de ludicidade: diferentes perspectivas

Conforme argumentam os autores Tizuko Morshida Kishimoto (2011; 2014) e
Fernando Donizete Alves (2009), a ludicidade é relevante na educacdo da crianga. Todavia,
como apontam esses mesmos autores, praticas pedagogicas tradicionais nas quais o ludico ndo
encontra lugar ainda sdo muito presentes nos espacos escolares. No Brasil, de acordo com
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Alves (2009, p. 46), a insercdo de praticas lidicas ocorreu, primeiramente, nas Instituicdes de
Educacao Infantil apos se concretizar uma sensibilidade relacionada a infancia e ao considerar
que 0s jogos e brincadeiras se derivam de comportamentos espontaneos das criangas. Porém,
0 autor enfatiza que, a partir do momento em que a criancga inicia o Ensino Fundamental, tais
praticas diminuem progressivamente (ALVES, 2009).

Assim, percebemos que, na Educacéo Infantil, a ludicidade esta sempre presente por
meio dos brinquedos, das brincadeiras e dos jogos propostos, algo que, na alfabetizacdo,
torna-se escasso ou mesmo inexistente. No entanto, para uma melhor compreenséo a respeito
do conceito de ludicidade e suas contribuicBGes, é necessario dialogar com autores que ja
pesquisaram e discutiram sobre o assunto. Tizuko Morchida Kishimoto (2014, p. 82) afirma
que: “O brincar, enquanto linguagem de um povo, incorpora as diferencas e diversidades de
significacBes e das pessoas provenientes da cultura que reflete nas a¢@es, habitos e praticas
cotidianas”.

A autora aventa que os brinquedos e as brincadeiras tradicionais que constituem a
ludicidade tém uma origem. De inicio, ndo foram criados para serem utilizados pelas criangas
e, menos ainda, para auxiliarem na aprendizagem dos infantes. Geralmente, surgiam de
situacbes do cotidiano da sociedade como forma de manifestacdo, relacionando-se as
situacdes que rodeavam e afligiam as pessoas (KISHIMOTO, 2014).

E importante ressaltar a diferenciacdo que Kishimoto (2011) apresenta entre 0s termos
jogo, brinquedo e brincadeira, os quais compdem a ludicidade. De acordo com a autora, “o
jogo pode ser visto como: 1. o resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um
contexto social; 2. um sistema de regras; e 3. um objeto” (KISHIMOTO, 2011, p. 18). Desse
modo, quando se referem aos jogos, € necessario considerar a linguagem predominante do
contexto em que o ludico esta inserido, pois uma nomenclatura em determinado local pode se
diferenciar do modo como outras pessoas de outros locais nomeiam 0 mesmo jogo. Também é
preciso considerar que cada jogo tem as regras que o caracteriza e com quais materiais cada
jogo é confeccionado, ja que essas atividades variam entre culturas e materiais disponiveis.

Segundo Kishimoto (2011), o conceito de brinquedo se difere do conceito de jogo,
pois “[...] o brinquedo supde uma relagdo intima com a crianga ¢ uma indeterminacdo quanto

ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras que organizam sua utilizagdo”
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(KISHIMOTO, 2011, p. 20), além de promover “[...] a representagao, a expressao de imagens
que evocam aspectos da realidade” (idem). Portanto, ndo existem determinacgdes as criancas
quanto ao uso dos brinquedos; elas sdo livres para brincar da maneira como acreditam ser a
melhor, utilizando-se de sua criatividade e imaginacdo. Trata-se de uma possibilidade de a
crianca representar tudo aquilo que vivencia e que faz parte de sua realidade.

A brincadeira, segundo a autora, “é a a¢do que a crianga desempenha ao concretizar as
regras do jogo, ao mergulhar na acdo ludica. Pode-se dizer que ¢ o ludico em agdo”
(KISHIMOTO, 2011, p. 24). No entanto, a brincadeira é o ato de brincar, é praticar a
ludicidade. Tendo em vista essa explanacdo em relacdo aos termos que integram a ludicidade,
é substancial compreender as contribui¢Bes de outros autores que discutem sobre a tematica.

De acordo com Alves (2009), o ludico possibilita a crianca se desenvolver a partir de
sua natureza, conforme necessidades e interesses, bem como “¢é apresentado como recurso da
crianga para se comunicar, para se relacionar com o outro, para compreender a si mesma e as
“coisas” que ocorrem a sua volta [...]” (ALVES, 2009, p. 50). Assim, a partir do ludico, ha a
possibilidade de a crianga expressar a sua singularidade e personalidade, ou seja, sua maneira
de pensar, agir, imaginar cada situacdo que vivencia, além de ser um meio de comunicacao,
de compreenséo da realidade e de relacionamento com outras pessoas.

Segundo Ferreira (2009, p. 21), é a partir de praticas ladicas que “a crianga forma
conceitos, seleciona ideias, estabelece relagdes logicas, integra percepcdes, faz estimativas
compativeis com o seu crescimento fisico e de desenvolvimento”. Entretanto, a ludicidade é
uma excelente forma de abordar assuntos mais complexos, pois é a partir dela que os
conceitos, as ideias, as relagdes e percepgdes fluirdo de maneira natural e de acordo com o
nivel de desenvolvimento de cada crianca.

Para entendermos a compreensdo de Dinello (1984) sobre ludicidade, Gomes (2009)
explica que, para o autor, “[...Jos espacos para os brinquedos ¢ jogos sdo espacos vitais para
que ela (crianca) possa desenvolver-se, acrescentar vocabulério e aprender a se expressar”
(DINELLO, 1984 apud GOMES, 2009, p. 5). Tal afirmacao, somada as ideias dos autores ja
citados, favorece um entendimento em relacdo a relevancia de se utilizar o ludico tanto na
Educacdo Infantil quanto no Ensino Fundamental, uma vez que essa pratica sO tem a

contribuir para um pleno desenvolvimento e uma formagéo significativa dos alunos.
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A relacéo entre alfabetizacéo e ludicidade

Uma grande parte das pesquisas ja existentes em relacdo as contribuicbes e a
importancia da ludicidade se encontra ancorada nas discussdes referentes a etapa da Educacédo
Infantil; concernente a alfabetizagdo, encontramos, primeiramente, escritos abordando o
Ensino Fundamental | como um todo.

Para Gomes (2009), o saber sistematizado ocupa o lugar do ludico no Ensino
Fundamental I, isolando-o do contexto de sala de aula. Porém, a autora afirma que é nessa
etapa da educagdo escolar que “[...] as brincadeiras, o esporte e 0s jogos fazem com que as
criancas crescam conjuntamente nas relacdes sociais; aprendendo a considerar o ponto de
vista do outro, e saindo do egocentrismo caracteristico nas fases iniciais da infancia”
(GOMES, 2009, p. 19). Desse modo, percebemos que, apesar de haver um distanciamento do
ludico nas praticas pedagogicas do Ensino Fundamental, ele continua sendo um fator que
auxilia no desenvolvimento, na aprendizagem e no relacionamento entre os alunos. Silva et al.

(2015, p. 355-356) complementam expondo o seguinte:

Aprisionados a uma visdo de que no ensino fundamental deve-se levar a
sério, contetidos rigidos, curriculos fechados, esquece-se, que o brincar
também é algo sério para essa faixa etaria do ensino fundamental, e que pode
estar interligado com os diversos modos de adquirir conhecimento.

Portanto, enfatiza-se que o Ensino Fundamental | € dissociado da Educacdo Infantil
em relacdo a aplicacdo de atividades ladicas, sem considerar que tal etapa compreende a
continuidade do processo de ensino iniciado na Educacdo Infantil, além de que a utilizacdo da
ludicidade nessa nova etapa € valorosa, assim como na etapa anterior, e ndo serve apenas para
ocupar o tempo livre. Ademais, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, os individuos,
constituindo-se os focos do processo de educagdo, continuam sendo criancas. Sobre tal

afirmativa, Pereira e Silva (2015, p. 489) explanam:

O brincar configura-se como um direito da infancia. Segundo o ECA/1990
Lei 8.069 de 1990, o brincar que aparece no cap. Il — Do direito a Liberdade,
ao Respeito e a Dignidade, art. 16 e determina o direito a liberdade & crianca,
no inciso IV deste artigo destaca o direito a brincar, praticar esporte e
divertir-se. Ainda nesta Lei, considera-se criangca a pessoa com até 12 anos
de idade.
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No entanto, é possivel se utilizar de jogos e brincadeiras nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, especialmente no processo de alfabetizacdo, de maneira que realmente
contribuam para a aquisicdo de conhecimentos e para o desenvolvimento dos alunos de
formas significativas, pois essas praticas ludicas, além de serem um direito garantido por lei
aos individuos de até 12 anos de idade, sdo capazes de despertar a ‘‘criatividade, a
socializacdo, a expressdo, a autonomia, a imaginacdo e a inventabilidade, e com isso
associado ao prazer e a emogao, facilitando assim o processo de humanizagido nos educandos”
(SILVA et al., 2015, p. 357).

Pereira e Silva (2015, p. 497) acrescentam que a aplicacdo do ludico no Ensino
Fundamental contribui para a formacéo integral dos alunos, trabalhando os aspectos
cognitivos e despertando, a partir deles, o interesse do aluno em aprender, o que é de extrema
importancia para o seu aprendizado. Assim, para que qualquer metodologia e diferentes
métodos de ensino produzam bons resultados, é imprescindivel despertar o interesse do aluno
pelo contetido a ser aprendido, pois ndo sdo suficientes apenas grandiosas propostas se 0
sujeito da aprendizagem ndo se mostrar interessado por tal assunto, o que refletird em seu
aprendizado. Todavia, o ludico pode contribuir positivamente para entusiasmar os alunos

tanto em conteudos faceis quanto em conteddos mais complexos:

Piaget afirma que, pelo fato de o jogo ser um meio tdo poderoso para a
aprendizagem das criangas, em todo lugar onde se consegue transforma-lo
em iniciativa de leitura ou de ortografia observa-se que as criangas se
apaixonam por essas ocupagfes tidas como magantes. (ALMEIDA, 1998
apud GOMES, 2009, p. 18).

E importante destacar que a abordagem inicial de qualquer contetido, bem como todo
0 processo de ensino e aprendizagem,carece de ser algo que desperte a atencdo e o interesse
das criancas e atribua sentido aquilo que estdo aprendendo, além de ser uma forma de “[...]
evitar a monotonia das aulas, desinteresse e indisciplina. E preciso recuperar o sentido da
escola, como um lugar de alegria, prazer intelectual e satisfagio” (GOMES, 2009, p. 19). E
substancial atribuirmos uma nova esséncia a escola, a qual € vista, por muitos alunos, como

um lugar de sofrimento, de regras implacéveis, de competitividade. Precisamos resgatar o
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sentimento de alegria e prazer entre os envolvidos no ambiente escolar para que a escola se
torne um lugar agradavel a todos.

Pereira e Silva (2015, p. 491) apontam um trecho em que Kishimoto menciona o
seguinte: “quando acontecimentos lidicos s@o intencionalmente planejados pelos educadores
com o objetivo de estimular a aprendizagem, é que surge o aspecto educativo”. Todavia, é
possivel perceber que o ladico pode contribuir de forma significativa para o desenvolvimento
e aprendizagem dos alunos; essas praticas, contudo, necessitam ser planejadas pelos
educadores, ja que demandam uma intencionalidade, precisam ser mediadas e devem respeitar
0 espaco, o tempo e o processo de construcdo do pensamento dos alunos.

Ao considerar a importancia do processo de alfabetizacdo para a formacdo do
individuo, vale salientar que a alfabetizacdo se encontra acompanhada pelo letramento, o qual
Magda Soares (2010, p. 22) define como o ato de “[...] apropriar-se das habilidades que
possibilitam ler e escrever de forma adequada e eficiente, nas diversas situagdes em que
precisamos ou queremos ler ou escrever [...]”. A finalidade da invencdo do letramento foi
instituir o uso competente do saber ler e escrever, ou seja, a alfabetizacéo, na perspectiva do
letramento, apresenta-se como a aquisi¢do da tecnologia da escrita e o desenvolvimento de
habilidades para seu uso em praticas sociais que demandam a utilizacdo desta. Destarte, é
possivel concluir que esses dois fatores devem ser indissociaveis e precisam ocorrer ao
mesmo tempo.

A importancia de se alfabetizar e letrar, utilizando-se de jogos e brincadeiras — que
compdem a ludicidade —, ocorre devido a sua forte contribuicdo para o desenvolvimento
intelectual das criangas, assim como o envolvimento de emocgdes, afetos, inteligéncia e
movimentos, que sdo imprescindiveis. Ao brincar, a crianca se torna flexivel para buscar
solugdes para situacOes de seu cotidiano (GOMES, 2009). No momento da realizacdo de
praticas ludicas na alfabetizacdo, o professor tem a oportunidade de associar a realidade dos
alunos ao conteudo a ser aprendido, de modo a alfabetiza-los e letra-los de forma prazerosa,
significativa; simultaneamente, promove-se um desenvolvimento intelectual, social, afetivo e

fisico, a depender da proposta. Gomes (2009, p. 18) enfatiza:

O jogo é um universo critico e criativo; gera valores e estimula a interacéo. E
assim temos mais uma evidéncia de que o ladico, o jogo ou a brincadeira sdo
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de grande valia como estratégia pedagogica. O ludico é uma das principais
vias de aprendizagem e comunicacgdo da crianga com o mundo. Portanto, é
imprescindivel que 0s jogos estejam presentes no processo de evolucao
dessa crianga, e dentro do espago escolar; devem ser vistos como auxiliares
no processo de ensino-aprendizagem.

A ludicidade, entretanto, deve estar presente no processo de alfabetizacdo, assim como
em qualquer outra etapa da educacgéo das criangas, pois pode contribuir positivamente para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas para tal fase, ao proporcionar uma
interacdo entre as criancas e 0 mundo a sua volta. A proposito, segundo Gomes (2009), isso
colabora com a aquisicéo e organizagéo da linguagem.

A escola e os professores precisam refletir sobre suas préaticas e enxergar o ladico
como um importante aliado no processo de alfabetizacdo e letramento, um processo complexo
que envolve criangas, as quais “[...] possuem formas peculiares de compreender e interagir
neste mundo, por isso o trabalho pedagdgico [...] deve levar em conta o papel e o direito de
brincar [...]” (PEREIRA; SILVA, 2015, p. 489).

Apds a compreensdo das contribuicbes do uso da ludicidade no processo de
alfabetizacdo e letramento, é imprescindivel perceber a importancia da alfabetizacdo no
exercicio da cidadania, “[...] uma vez que uma pessoa alfabetizada é capaz de interagir
socialmente, tendo maior acesso a informacdo, capaz de formar e expor sua opinido, social e
politicamente [...]” (SANDINI; AMARO, 2019, p. 116). Logo, faz-se essencial uma
consciéncia por parte dos professores de que terdo, em suas salas de aula, diversas criancas,
cada uma com sua realidade social e econdmica, com valores e crencas diferentes, levando-as
a ter distintos modos de pensar e agir; também, que é de responsabilidade dos docentes fazer
com que os alunos finalizem tal etapa com uma consciéncia critica a respeito de suas
realidades e da sociedade como um todo, que saibam filtrar as informacdes que recebem e que
venham a se impor de forma reflexiva nas situagdes em que houver precisao.

Faz-se fulcral, ademais, que os professores alfabetizadores compreendam que as
criancas chegam até a escola ja tendo algum conhecimento e contato com o mundo da escrita
e que considerem as experiéncias que os alunos ja ttm em relacdo ao uso da lingua para
mediar o aprendizado do aluno referente a leitura e a escrita, a fim de alfabetizar cada
individuo presente na sala de aula (SANDINI; AMARO, 2019). Desse modo, é de
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responsabilidade do professor alfabetizador garantir que todos os alunos se alfabetizem no
periodo oportunizado para tal fim, sempre levando em consideracdo a realidade deles e as
experiéncias j& obtidas no que tange ao mundo da leitura e da escrita.

Em sintese, uma alfabetizacdo acompanhada do letramento e respaldada em praticas
Iudicas intencionais e significativas é extremamente importante tanto para o desenvolvimento
intelectual e cognitivo dos alunos, ao contribuir para o sucesso escolar, quanto para eles
viverem em sociedade e exercerem a cidadania, ao possibilitar um entendimento e reflex6es
acerca de situagdes econdmicas, politicas, sociais e culturais, agindo com posicionamentos
criticos a respeito de ponderagdes, pois, “na sociedade grafocéntrica que vivemos, ser
plenamente alfabetizado € a Unica maneira de participar ativamente da sociedade, exercendo
sua cidadania” (SANDINI; AMARO, 2019, p. 117).

Alfabetizacgéo e ludicidade: abordagem a partir da BNCC

Para que a BNCC atingisse a forma como a conhecemos hodiernamente, foi levado em
consideragdo um contexto social, educacional e politico para sua elaboracdo. De acordo com
Franco e Munford (2018, p. 159), “tratam-se de orientacdes sobre o que seria indispensavel na
educacdo de toda crianca/adolescente brasileiro e uma forma de nortear as propostas
curriculares de escolas publicas e privadas” (FRANCO; MUNFORD, 2018, p. 160). A
proposta da BNCC néo € recente; o documento estd amparado legalmente pela Constituicdo
Federal de 1988 e pela Lei de Diretrizes e Bases de 1996.

Do ponto de vista da origem do documento em questdo, pode-se citar como referéncia
0 Programa Curriculo em Movimento (BRASIL, 2009), que iniciou uma defesa por um
curriculo comum no ano de 2009. Porém, somente em 2014, com o Plano Nacional de
Educacdo (PNE), que os olhares se voltaram realmente ao pensar e planejar esse novo
curriculo comum. Em 2015, iniciou a elaboracéo da primeira versdo da Base por especialistas,
professores e assessores, seguida de uma consulta publica disponibilizada no site do
Ministério da Educagdo, com inicio em outubro de 2015, e se estendeu até marco de 2016.
Vale ressaltar a rapidez com que a Base foi produzida.

Em maio de 2016, a segunda versdo ja estava pronta, estando em preparacdo a
producdo da terceira versdo. Sendo o processo de producgdo da segunda versdo muito rapido,
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faltaram esclarecimentos sobre quais sugestdes presentes na consulta publica iriam ser
utilizadas para seu aprimoramento. Em abril de 2017, a terceira versao foi enviada pelo MEC
ao Conselho Nacional de Educacédo, independentemente das criticas em relacdo ao modo de
producéo do documento e do curto tempo para a discussdo das propostas sugeridas. Em
dezembro de 2017, o documento foi homologado sem abarcar as sugestdes relativas ao Ensino
Médio. A partir dessa data, os estados e municipios tiveram o ano letivo de 2020 como prazo
méaximo para a revisdo de seus curriculos (FRANCO; MUNFORD, 2018).

Desse modo, é possivel apreender que a necessidade da BNCC, que configura um
curriculo comum para todos, foi pensada ha muito tempo e, quando realmente os olhares se
voltaram a ela, perceber-se-a que sua construcéo foi realizada muito rapidamente, levando em
consideracdo sua amplitude e abrangéncia, fator que, talvez, fosse insuficiente em alguns
pontos, como no quesito alfabetizacéo.

A BNCC tem alguns objetivos principais que visa a atender; dentre eles, destaca-se o
compromisso com a efetivacdo de uma educacdo integral, que se dispde do acolhimento,
reconhecimento e desenvolvimento pleno de todos os alunos, com respeito as diferencas e
confrontando qualquer modo de discriminacdo e preconceito, além de apresentar um
compromisso em reduzir as desigualdades educacionais no pais ao promover uma equidade e
qualidade das aprendizagens dos estudantes(BRASIL, 2018).0 documento aponta para algumas
aprendizagens essenciais que, juntas, devem garantir o desenvolvimento de dez competéncias
gerais aos estudantes no término do periodo da Educacéo Basica(BRASIL, 2018).

Outro objetivo da BNCC é proporcionar que a Educacdo Bésica intencione a formacéo
e 0 desenvolvimento humano de forma global, compreendendo sua complexidade e
privilegiando tanto a dimenséo intelectual quanto a afetiva (BRASIL, 2018). O documento
normativo almeja a superacao da fragmentacdo do conhecimento nas disciplinas e a aplicacédo
desse conhecimento na realidade dos alunos, de maneira a inseri-lo no contexto dos
estudantes e conferir sentido aquilo que é necessario aprender, tornando o proprio aluno o
protagonista de sua aprendizagem e da construcdo do proposito que tem para sua
vida(BRASIL, 2018).A0 observar os objetivos que a BNCC apresenta, é possivel perceber
que o documento normativo exige 0 comprometimento de garantia de uma educacgédo uniforme

para todos; mostra-se preocupada com o pleno desenvolvimento dos alunos e em garantir que
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a realidade dos discentes seja considerada no processo de ensino e aprendizagem.
No decorrer do estudo sobre a BNCC, verificamos que ela aborda conceitos referentes

ao termo alfabetizacdo, apontando que

[...] alfabetizar é trabalhar com a apropriacdo pelo aluno da ortografia do
portugués do Brasil escrito, compreendendo como se dé este processo (longo) de
construgdo de um conjunto de conhecimentos sobre o funcionamento fonolégico
da lingua pelo estudante. [...]. (BRASIL, 2018, p. 90).

No entanto, o processo de alfabetizacdo consiste na aquisi¢dao das praticas de leitura e
escrita da lingua brasileira. Para tal fim, a BNCC (BRASIL, 2018) elucida que o aluno precisa
conhecer o alfabeto e os diferentes modelos de letras que ele pode ser escrito, além de ter
conhecimento sobre o funcionamento da escrita alfabética, isto é, ser capaz de compreender as
relagdes entre grafemas e fonemas.

Em relacdo ao termo ludicidade, o documento ndo apresenta explicitamente conceitos
que o definem e ndo aprofunda argumentos sobre a utilizacdo da ludicidade na alfabetizagéo,
tendo em vista que, no subitem denominado “O processo de alfabetizacdo” (BRASIL, 2018,
p. 89), ndo se encontra um conteldo relativo ao assunto. Somente no subitem designado “O
Ensino Fundamental no contexto da Educagdo Basica” (BRASIL, 2018, p. 57) é que o

documento aponta o seguinte:

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situacdes
ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulagdo com as
experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil. Tal articulacdo precisa
prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o mundo,
novas possibilidades de ler e formular hipéteses sobre os fenémenos, de
testa-las, de refutd-las, de elaborar conclusGes, em uma atitude ativa na
construcdo de conhecimentos. (BRASIL, 2018, p. 57-58, grifos do
documento).

O documento reconhece que as praticas ludicas sé@o importantes a serem utilizadas nos
anos iniciais do Ensino Fundamental, pois se articulam com as vivéncias que os alunos
trouxeram da Educagédo Infantil, as quais necessitam ser sistematizadas nessa nova etapa,

assim como despertar nos discentes o desenvolvimento de novas habilidades. Mas essa
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afirmacdo ndo esta presente na secdo do documento que explana sobre a alfabetizacéo,
especificamente, e aparenta ser insuficiente, tratando-se de um tema abrangente e de grande

importancia para o processo de alfabetizagéo dos alunos.

A ludicidade como pratica pedagdgica

Ao se fundamentar no estudo acerca da importancia da utilizacdo de praticas ludicas
nos anos iniciais no Ensino Fundamental, que objetiva um aprendizado mais significativo e
prazeroso para as criangas envolvidas no processo de alfabetizacdo e letramento, optamos por
realizar uma pesquisa de campo com um questionario destinado aos profissionais atuantes no
ciclo de alfabetizacéo, a fim de conhecer as percepc¢des deles em relacdo ao uso da ludicidade
em tal processo.

A presente pesquisa foi afetada por causa da pandemia dacovid-19, necessitando ser
realizada a partir de um formulario on-line para ndo promover contato fisico entre pesquisador
e participantes, no intuito de colaborar com o controle de transmissdo do virus. Por isso,
houve uma dificuldade para atingir o objetivo inicial de 15 questionarios respondidos, pois
dependiamos da disponibilidade das professoras das escolas, as quais também se encontravam
atarefadas em funcgéo do ensino remoto e ministrar aulas on-line ofertadas nesse periodo.

No Quadro 1, apresenta-se o total de respostas obtidas mediante questionario aplicado
aos profissionais atuantes nos primeiros e segundos anos do Ensino Fundamental, das cinco
instituicbes de Educacdo Infantil localizadas no municipio de Coronel Vivida/PR. Foram
disponibilizados os questionarios para todas as escolas do municipio, a fim de alcancar o
maior numero de respostas possivel. Os(as) participantes da pesquisa serdo identificados(as)
por: P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, P8 e P9.

Quadro 1 — percepc0es dos profissionais de alfabetizacéo.

Item/Questao Numero de
respostas obtidas
1. O que vocé entende por alfabetizacéo? 9
2. Em sua opinido, o que é ludicidade? 9
3. Na sua opinido, o quanto é importante o uso do ludico no 9
processo de alfabetizacdo?
4. Vocé se utiliza da ludicidade em sua pratica cotidiana na 9
alfabetizacéo?
5. Dé um exemplo de utilizacdo da ludicidade em sua pratica 9
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cotidiana.
6. Se vocé utiliza praticas ludicas no cotidiano da alfabetizacao, 9
como percebe os resultados? Comente.

Fonte: elaboracdo propria, a partir da pesquisa de campo.

A seguir, apresentaremos algumas reflexGes sobre a anélise dos dados produzidos a
partir do referencial tedrico. Trazemos excertos do material coletado, evidenciando que o0s(as)
professores(as) avaliam o uso da ludicidade como algo positivo no processo de alfabetizacdo

e letramento.

Ludicidade e alfabetizacédo na perspectiva dos(as) professores(as)

Questionados(as) sobre o entendimento que tinham em relacdo ao conceito de
alfabetizacdo, verificamos que a maioria dos(as) professores(as) atuantes nesse ciclo
respondeu que o processo de alfabetizacdo corresponde a aprendizagem da leitura e escrita.
De acordo com um(a) dos(as) participantes, a alfabetizacdo consiste em:

Orientar nossas criangas a entender a real préatica de leitura e escrita através
do conhecimento da existéncia das letras simbolos que as levam a leitura das

palavras, suas escritas e leitura de mundo através da observacgao e percepcéo
do seu espaco e tempo (P1, 2021).

Percebemos a importancia que esses profissionais expressam em relacdo ao processo
de alfabetizacdo, bem como para o processo de letramento, o qual Soares e Batista (2005,
p. 50) definem como “o conjunto de conhecimentos, atitudes e capacidades envolvidos no uso
da lingua em préaticas sociais e necessarios para uma participacdo ativa e competente na
cultura escrita”. Nesse sentido, podemos compreender que o letramento se torna
imprescindivel para que os individuos, focos do processo de aprendizagem, saibam utilizar
corretamente as técnicas de leitura e escrita em suas praticas sociais.

Essa questdo também fica evidente na BNCC, ao descrever que os alunos precisam ter
amplas oportunidades para se apropriar do“[...] sistema de escrita alfabética de modo
articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e escrita e ao seu
desenvolvimento em praticas sociais” (BRASIL, 2018, p. 59).

Em relacdo ao conhecimento que os(as) participantes tinham a respeito do conceito de
ludicidade, identificamos que 100%a percebem como uma forma de desenvolver a
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aprendizagem a partir de jogos, brincadeiras e brinquedos, 0s quais despertam a imaginacéo, a

criatividade e o prazer das criangas em aprender. Como afirmam Hartz et al. (2012, p. 5):

Com brincadeiras e jogos 0 espaco escolar pode-se transformar em um
espaco agradavel, prazeroso, de forma a permitir que o educador alcance
sucesso em sala de aula. A criacdo de espacos e tempos para jogos e
brincadeiras no processo de alfabetizacdo é uma tarefa muito importante que
deve ser proporcionada e direcionada pelo professor, induzindo seus alunos a
mexer com a imaginacdo e criacdo colocando em préatica seus
conhecimentos.

As respostas obtidas permitiram perceber que os(as) professores(as) participantes da
pesquisa entendem que a pratica ladica consiste em uma grande aliada para alfabetizar e letrar
as criancas de forma agradavel, prazerosa, significativa e capaz de proporcionar o
desenvolvimento integral dos infantes. Um fator que podemos confirmar ao analisar a
porcentagem de 66,7% dos(as)participantes — que consideram muito importante — e 33,3% —
importante — 0 uso do lddico no processo de alfabetizacdo. Por conseguinte, fica explicita a
importancia atribuida pelos profissionais atuantes no ciclo de alfabetizagdo ao uso da
ludicidade nesse processo. Na sequéncia, apresentamos como a ludicidade € evidenciada nas

praticas cotidianas dos(as) professores(as)participantes, a partir dos dados produzidos.

A ludicidade na pratica cotidiana da alfabetizacéo

Questionados(as) sobre como os referidos profissionais percebem os resultados
obtidos a partir da utilizagdo de préaticas ltdicas no cotidiano da alfabetizacdo, recebemos
devolutivas positivas de 66,7% dos(as) participantes, dentre elas, enfatiza-se a seguinte
afirmacdo: “[...] a crianca desperta o raciocinio légico com mais facilidade e rapidez,
desenvolve a criatividade e o crescimento pedagogico de maneira mais significativa” (P2,

2021). De acordo com Rau (2013, p. 110):

O ladico como recurso pedagogico direcionado as areas de desenvolvimento
e aprendizagem pode ser muito significativo no sentido de encorajar as
criancas a tomar consciéncia dos conhecimentos sociais que sdo
desenvolvidos durante o jogo, 0s quais podem ser usados para ajuda-las no
desenvolvimento de uma compreensdo positiva da sociedade e na aquisi¢éo
de habilidades.
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Nesse sentido, a contribuicdo que as praticas ludicas oferecem ao desenvolvimento do
aluno, foco do processo de alfabetizacdo e letramento, consiste em uma forma de facilitar a
compreensdo dos conteudos e do conhecimento de mundo e sociedade na crianca, levando a
fazer uso das aprendizagens de sala de aula em sua pratica social, de forma significativa e
consciente, além de instigar o aperfeicoamento das habilidades necessarias para alcancar seu
desenvolvimento integral no @mbito escolar.

Outra devolutiva que recebemos, em conformidade com a resposta de 66,7% dos(as)
participantes, afirma que “sempre que ha interesse e prazer em realizar a atividade, a
aprendizagem se da com mais eficiéncia e nossa crianca cada vez mais estd motivada para a
sua vida escolar” (P3, 2021). Assim, possibilita-nos perceber que o estudo realizado até este
momento se concretiza na pratica cotidiana das escolas e contribui positivamente para o
desenvolvimento e aprendizagem das criang¢as envolvidas no processo, uma vez que essas
criangas “[...] aprendem quando brincam, pois a ludicidade envolve as habilidades de
memoria, atencdo e concentracdo, além do prazer da crianga em participar de atividades
pedagogicas de maneira diferente e divertida” (RAU, 2013, p. 61).

Ao ter em vista o estudo elaborado a partir de diferentes perspectivas em relagdo a
contribuicdo positiva do ladico em ambientes que ndo séo propriamente a Educagéo Infantil,
mas, sim, 0s anos iniciais do Ensino Fundamental, especificamente no que concerne ao
processo de alfabetizacdo e letramento, e confirmando as hipdteses iniciais a partir do
questionario respondido pelos profissionais atuantes nesse ciclo, identificamos que 100%
dos(as)participantes acreditam ser possivel utilizar praticas lddicas no processo de
alfabetizacdo e letramento, pois estas consistem em uma forma prazerosa e muito significativa
para os alunos aprenderem os conteudos que competem a alfabetizagdo, os quais podem se
tornar cansativos, dificeis e complexos, se abordados de modo totalmente tradicional.

Porém, de acordo com o relato de um(a) participante, “o processo de ensino fica mais
facil e prazeroso, mas nesse momento de aulas remotas esta bem dificil envolver a ludicidade
nas praticas escolares” (P4, 2021). Nesse sentido, percebemos que a pandemia ocasionou
diversos empecilhos para o &mbito educacional, tanto no que tange a necessidade de uma
reorganizacdo do tempo e do espago escolar quanto a reformulagdo das metodologias
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utilizadas nas aulas presenciais, das quais muitas ndo se encaixam no espaco das aulas
remotas, como a utilizacdo da ludicidade no processo de alfabetizacdo e letramento. Uma
alternativa para sanar essa dificuldade encontrada poderia ser a escolha de atividades ludicas
que fossem possiveis de serem realizadas em casa, de facil entendimento, recorrendo a poucos
materiais e com a mediacdo, mesmo a distancia, do(a) professor(a), para que os alunos ndo

percam o prazer em aprender, e as aulas ndo se tornem cansativas para eles.

Considerac0es finais

O processo de alfabetizacdo realizado nos anos iniciais do Ensino Fundamental é
considerado um tanto complexo para as criancas envolvidas quando trabalhado de maneira
totalmente tradicional, por se tratar da aquisicdo das formas de leitura e de escrita e seus usos
na pratica social, os quais se tornam o alicerce para toda a trajetéria escolar da crianca, além
de ser o suporte fundamental para o exercicio da cidadania e para a inser¢do no mercado de
trabalho.

Com base nos formularios e nos estudos realizados, percebemos que, por meio da
insercdo de praticas ludicas, com o uso de jogos, brinquedos, brincadeiras e recursos ltdicos
nesse processo, a aprendizagem dos alunos se torna realmente mais significativa e prazerosa,
proporcionando um desenvolvimento integral a eles. Contudo, é possivel notar que a BNCC
(BRASIL, 2018) nao oferece um respaldo muito significativo aos profissionais quanto ao uso
da ludicidade no processo de alfabetizagdo, como oferece a Educacdo Infantil, mesmo
considerando que se trata de criangas que tém o direito de brincar assegurado em documentos
legais, em ambas as etapas da educacdo. A questdo da pandemia também ocasionou muitas
dificuldades aos profissionais em relacdo ao planejamento e a aplicacdo das atividades ludicas
na alfabetizacdo.

Esses fatores nos levam a perceber que, apesar da relevancia da utilizacdo da
ludicidade na alfabetizacdo, essas praticas demandam mais tempo do(a) professor(a) para
planeja-las, articula-las ao conteudo a ser trabalhado, verificar se o tempo e 0 espago
disponiveis naquele momento estdo de acordo com sua proposta, adapta-las conforme a
disponibilidade de materiais que a escola tem, confeccionar o jogo ou elaborar a brincadeira e,

finalmente, colocar em prética sua proposta ludica.
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Assim, compreendemos os profissionais que ndo conseguem se utilizar da ludicidade
todos os dias, em todas as circunstancias, bem como ressaltamos a importancia da utilizacdo
da ludicidade no processo de alfabetizac&o para aqueles profissionais que ainda nédo tiveram a
experiéncia de oportunizar alguma atividade lidica aos seus alunos e perceber os resultados
positivos em relacdo ao interesse, a aprendizagem e ao desenvolvimento dos estudantes.

Para a realizacdo desta pesquisa, encontramos alguns limites que ndo nos permitiram
utilizar todos os instrumentos para a coleta de dados que foram planejados desde o inicio da
elaboragdo do estudo; dentre esses limites, enfatizamos a ocorréncia da pandemia da covid-
19, a qual afetou diretamente a investigacao, principalmente no que concerne a pesquisa de
campo que necessitou ser realizada de forma on-line, a partir de um formulario enviado
aos(as) participantes, para, entdo, ndo haver contato fisico entre pesquisador e participantes, a
fim de colaborar com o controle da transmissdo do virus. Também iriamos realizar uma
observacao presencial nas turmas de 1° e 2° anos do Ensino Fundamental para perceber como
ocorria a utilizacdo da ludicidade na pratica cotidiana, porém, com o fechamento das escolas,
ndo foi possivel a sua efetivagao.

A potencialidade para novas investigacbes pode ocorrer com a volta das aulas
presenciais, em que ha a possibilidade de investigar como acontecer a utilizagdo das praticas
Iudicas frente ao periodo pés-pandemia, no qual podera ser encontrada uma defasagem ou
dificuldade na aprendizagem dos alunos por causa do ensino remoto ofertado durante a
pandemia, se hé espaco e tempo destinados ao Iudico nesse novo cenario educacional e como
a ludicidade pode auxiliar na recuperacdo da aprendizagem de forma significativa para 0s

estudantes que podem nao ter vivenciado praticas lidicas no momento das aulas remotas.
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